
CM1

lundi mardi

mercredi jeudi

vendredi

planning
de la semaine

isneau JUNGLE

Règles de vie 
caRNET DE VACANCEs

création des equipes 

Visite du musee de 
l’education 

creation de totem
de medailles et de torches

épreuve de 
l’orientation

sortie à l’axed
épreuve de la santé

sortie à la rpa

épreuve de l’oeuf

épreuve  de 
la forêt

épreuve finale

conseil final

CM2



Maternelle 

règles de vie 
jeux de cohésions

création d’animaux marins
poisson, crabe, pieuvres,

 etoiles de mer ...

jeu “la balle assise”
jeu “police - voleur”

création de coraux et
d’algues

jeux sportif au gymnase
création d’une fresque 

sur les fonds marin

sortie au jardin 
des plantes

création de bouée
 de sauvetage

confection de raie 
manta

CONFECTION DE 
REQUIN

fabrication de masques
confection d’iles

creation de jupe 
tahitienne 

parcours de 
motricité

couronne des mers
jeux type kermesse

chasse au trésor 



CP

LUNDI

Règles de vies
Jeux de cohésions

Création de météorites
De fusées 

De casques 
d’astronaute

MARDI
Origami fusée
Fabrication de

soucoupe volante
Badges d’astronaute

Jeux en forêt
Chamboule-tout 

Alien

MERCREDI

Parcours vers le futur
au gymnase

Fabrication d’aliens
Fresque

JEUDI

Journée au 
Jardin des 

Plantes

VENDREDI
Théâtre

 d’improvisation
Fusée des prénoms

Parcours des planètes

Jeux sportifs au 
city-stade

Photobooth de
l’espace

CP

CE1

CE2



VENDREDI

Sortie à l’Open de
Tennis

féminin

JEUDI
Petit déjeuner et
Jeux de société

Photo illusion et 
photomontage manuel 

Jeux “surprise” 
au gymnase

MARDI

Suite du projet
stop motion

-

LUNDI
Jeu “l’architecte”

Création du projet de
stop motion

-

MERCREDI
“Trouves les lettres” dans

la ville

Reproduction de photos 
célébres

-

-

ADO


	JUNGLE
	isneau
	planning
	de la semaine
	lundi
	mardi
	creation de totem de medailles et de torches
	épreuve de  l’orientation

	mercredi
	sortie à l’axed épreuve de la santé
	sortie à la rpa

	jeudi
	épreuve de l’oeuf
	épreuve  de  la forêt


	CM1
	vendredi
	épreuve finale


	CM2
	conseil final



	Maternelle
	couronne des mers jeux type kermesse
	règles de vie  jeux de cohésions
	création d’animaux marins poisson, crabe, pieuvres,  etoiles de mer ...
	sortie au jardin  des plantes
	chasse au trésor
	LUNDI
	Règles de vies Jeux de cohésions
	Création de météorites De fusées  De casques  d’astronaute

	MARDI
	Jeux en forêt Chamboule-tout  Alien



	CP
	MERCREDI
	Parcours vers le futur au gymnase
	Fabrication d’aliens Fresque

	JEUDI
	Journée au  Jardin des  Plantes

	VENDREDI
	Théâtre  d’improvisation Fusée des prénoms Parcours des planètes
	Jeux sportifs au  city-stade Photobooth de l’espace


	ADO
	LUNDI
	MARDI
	MERCREDI
	JEUDI
	VENDREDI


